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| Astronaut: Moon, Mars and Beyond.



NASA MMO BID: ASTRONAUT: MOON., MARS & BEYOND TEAM
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A Astronaut School
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Advanced Missions,
Stations. and Colonization
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(objet: Video)

Il se situe dans un avenir proche. Les technologies de la NASA associées a
une entreprise commerciale ont donné lieu a la création d'une presence
orbitale ambitieuse. La premiere école des astronautes (« Astronaut
Academy ») a été fondée sur la Lune, tout en ayant des vues sur Mars, des
colonies ainsi que d'autres mondes.

Des missions de jeux sont disponibles — Activités principales du jeu
Des missions « Monde Réel » seront également téléchargeables:
Stations d’observation Hubble (en tant que niveaux de jeu)

Observation d’astromobile en direct (idem)

“Virtual Presence” de '|SS* ; “V-presence” : technologie de demain.
Grace a des technologies locatives simples, nous pouvons nous
préparer a des missions en direct.

Missions historiques: Apollo

I'ISS : International Space Station (Station Spatiale Internationale)
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I Contraction de machine, animation et cinéma.
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Lien vers la playlist Video : lancement
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| STEM : Science (Sciences), Technology (Technologies), Engineering (Ingénierie), Mathematics
(Mathématiques).
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Aeronautique/Astronautique
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Sciences nucléaires et ingénierie



sciences des matériaux et
Ingenierie
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Mathématigues/Chimie



Génie civil et environnemental & davantage
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| AE= Head Up Display ; support interactif qui s'affiche sur I'écran et permet ainsi le contrdle d'un avatar.



= 53857 9* F2
$ . 1*32

0 (



%

%

%

95

1252






¥ 95
125191 *

Z1%)'E%[9 -= M



95

125F



0O F



1 (*2



& > C

B (
“#% |

| STEaM : Science (Sciences), Technology (Technologies), Engineering (Ingénierie), arts (Arts), Mathematics
(Mathématiques).
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I Virtual Astronaut Learning Platform
** University of South California



Début 1 ¢ mois - Planification



Début 2 €™M mois — Production d’actifs et de contenu
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Début 6 €M mois — Assemblage et Intégration, Test



Début 12 €Me mois — Apres lancement



Conception du jeu et jouabilité
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Dimension pedagogique

Contenu pédagogique, modules d’apprentissage
Evaluation de I'apprentissage

Modeles de contenus généres par l'utilisateur, systeme
de gestion du contenu

Processus d’agrément des contenus géneérés par
I'utilisateur

Modeles de mission
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